Engenharia de Software

Analise de Requisitos



Identificacao dos
relacionamentos

Especificagao das associagoes
— A especificacdo das relacdes deve incluir: 0 nome, a descrigao e as
possivelis restri¢oes;
O nome das associacoes devem ser simples ¢
significativos;

Normalmente os relacionamentos sao binarios;

A multiplicidade dos participantes indica quantos objetos
de uma classe se relacionam com cada objeto de outra
classe;

Os papeis dos participantes devem ser nomeados
explicitamente quando participarem de um relacionamento
em que uma qualidade nao ¢ implicita no respectivo nome
da classe.
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Diagramas de classe com
relacionamentos

* Identifica os relacionamentos entre as
classes do modelo de analise;

* Principal objetivo: fornecer uma visao mais
abstrata de como um conjunto de classes
que tem um tema comum se relaciona.
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Realizacoes de caso de Uso

* Objetivo: definir as operagdes de cada
classe;

* As operacoes devem ser suficientes para
fazer a realizacao dos casos de uso, ou seja,
a traducao dos fluxos desses em termos de
interagoes entre objetos das classes achadas;

* Essas interacoes sao feitas atraves de
diagramas de interacao.



Mensagens € Operagoes

* Mensagens: mecanismo de interagao entre
0s objetos.

* Uma mensagem ¢ composta de:
— Receptor: objeto que recebe a mensagem
— Operacgao: a fun¢ao requisitada pelo receptor

— Parametros: os dados para a operacao.



Diagramas de Interacao

* Principal método de determinar operagdes: construir
diagramas de interacao para realizar cada caso de uso
¢ determinar as operagdes necessarias para executar
esses diagramas;

* (Cada caso de uso pode ter varias realiza¢oes para
representar a uma seqii€éncia de agcoes que exprimem o
comportamento.

* Um diagrama de interacao pode representar um roteiro
inteiro: realizar o fluxo principal até o ponto em que
um subfluxo seja acionado e realizar ainda o fluxo
alternativo



Diagramas de Interacao (cont)

* A UML preve 2 tipos de diagramas de
Interacao:
— Diagramas de seqliéncia: enfatizam o ordenamento

temporal das agdes. Sao construidos de acordo com
as seguintes convengoes:

* Linhas verticais representam os objetos;

* setas horizontais representam as mensagens passadas
entre objetos;

* rotulos das setas sdo os nomes das operagoes

* a posi¢ao na vertical mostra o ordenamento relativo
das mensagens;

* 0 diagrama pode ser complementado com anotagdes;



Diagramas de Interacao (cont)

— Diagramas de sequencia sdo orientados para
exprimir o desenrolar temporal de sequencias de

acoes;

—s0 ha necessidade de desenhar diagramas de
seqiiéncia para roteiros mais importantes ou mais
dificeis



Diagramas de Interacao (cont)

— Diagramas de colaboracdo: enfatizam o
relacionamento entre objetos participantes. Sao
construidos de acordo com as seguintes
convengoes:

nodos representam objetos;

setas representam as mensagens passadas entre
objetos;

rotulos das setas sao os nomes das operagoes

numeros de seqiiéncia mostram o ordenamento
relativo das mensagens

anotacoes podem complementar os diagramas



